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Har du nogen 
spørgsmål? 

Vores kundeservice vil med 
glæde hjælpe dig!

Jeg går på 
6 ben og 

følger dig ved 
hjælp af mine 

sensorer!

Chipz
Your intelligent robot



Cut the plastic parts when they are required. Do not cut them in advance.
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› › › SIKKERHEDSOPLYSNINGER

Kære forældre!
Før I bygger og eksperimenterer, skal du læse 
vejledningen igennem sammen med dit barn og 
drøfte sikkerhedsoplysningerne. Vær klar til at 
hjælpe dit barn med vanskelige opsætninger og 
eksperimenter og ledsag dit barn gennem alle trin.

Hvis dit barn arbejder ved et bord, skal du bruge 
et underlag for at undgå skader på møblerne.

Når du fjerner plastdele ved hjælp af en skråtang 
eller saks, skal du arbejde med særlig 
forsigtighed, da dette kan resultere i skarpe 
grater. Disse kan fjernes med en fil. Giv dit barn en 
skråtang eller en saks, og hold opsyn med barnet, 
indtil du kan se, at barnet kan bruge dem sikkert.

Vi håber, at du og dit barn får masser af sjov med 
Chipz, den intelligente robot!

BEMÆRKNINGER OM BORTSKAFFELSE AF 
ELEKTRONISKE KOMPONENTER:    
De elektroniske komponenter i dette produkt kan 
genbruges/genbruges. 

Af hensyn til miljøet må du ikke smide dem i 
husholdningsaffaldet i slutningen af deres levetid.

De skal afleveres på et indsamlingssted for elektronisk 
affald, som er angivet med følgende symbol:

Kontakt venligst de lokale myndigheder for at få oplyst det 
rette bortskaffelsessted.

ADVARSEL! Ikke egnet til børn under 
tre år. Små dele. Kvælningsfare.

ADVARSEL: Dette legetøj er kun 
beregnet til brug af børn over 8 år på 
grund af tilgængelige elektroniske 
komponenter. Instruktioner til 
forældre eller opsynsførende voksne 
er inkluderet og skal følges. 

Opbevar emballagen og vejlednin-
gen, da de indeholder vigtige 
oplysninger.

Må kun betjenes, når det er fuldt 
monteret. Korrekt montering skal 
kontrolleres af en voksen før brug.

TIP!
Fjern kun delene, når du har brug 

for dem, og fjern overskydende 

plastik inden montering ved hjælp af 

en skråtang og en neglefil.

Grat
Grat

Grat

Flere spaendende 
eksperimenter!

Din intelligente robot

Din XXL hydrauliske hånd

Lad planeterne 
kredse rundt 

om solen
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Chipz
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Sikkerhedsoplysninger................... Indersiden af omslaget
Indhold............................................................................... 1
Udstyr................................................................................. 2

Eventyrtegneserie del 1..................................................... 3
Samlevejledning................................................................. 7
Indsætning og udskiftning af batterier............................ 29
Kom i gang........................................................................ 30
Følg-mig-tilstand............................................................. 31
Udforsk-tilstand............................................................... 32
Eventyrtegneserie del 2................................................... 33

TIP!
Du kan læse mere i afsnittet 

'Tjek det ud' på side 35 og 36.

› › › INDHOLD
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› › › UDSTYR

	 Nr. 	 Beskrivelse� Antal 
	 P1	 Lille tandhjul - hvid� 2
	 P2	 Tandhjul 32/10T - grå� 1
	 P3	 Tandhjul 32T - blå� 1
	 P4	 Tandhjul 36/14T - grøn� 1
	 P5	 Tandhjul 36/14T - hvid� 2
	 P6	 Tandhjul 36T - orange� 1
	 P7	 Tandhjul 40/10T - lyserød� 1
	 P8	 Tandhjul 10T - orange� 2
	 P9	 Skrue� 20
	 P10	 Skrue med bredt hoved� 4
	 P11	 Kort metalstang� 3
	 P12	 Lang metalstang� 2

	 Nr. 	 Beskrivelse� Antal
	 P13	 Motor med tilslutningskabler� 1
	 P14	 Motor med tilslutningskabler� 1

	 P15	� Batterirum med tilslutningskable� 1
	 P16	 Printkort� 1
	 P17	 Klistermærker� 1
	 P18	 Skive� 1
	 A	 Robotdel A (dele A1 - A19� 1
	 B	 Robotdel B (dele B1 - B15)� 1
	 C	 Robotdel C (dele C1 - C2)� 1
	 D	 Robotdel D (dele D1 - D3)� 1

Tjekliste: Søg - find - afkryds

Hvad er der i dit eksperimentsæt:

Du skal også 
bruge:
Saks eller skråtang, 
neglefil, 4 x 1,5 volts 
batterier, type LR03 
(AAA, Micro), 
skruetrækker



ADVENTURE COMIC

3

... og minotaurens  
labyrint
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Fremdriften 
skal øges 

med en  
faktor 10.

Vi har brug 
for mere 
boost...

...så længe 
den ikke er  
i stykker.

Hmm... det 
kunne virke!

Jeg har  
fundet  
noget!

Vi  
manglede 

stadig denne 
del!

Så lad os 
komme i 
gang!

Bare rolig! 
Den lille 
lækage 

er nem at 
reparere.

Mens de andre går i seng, har 
Tom og Izzy stadig  
travlt.

Hvor andre mennesker kun ser 
skrot, ser helte de  
uendelige muligheder.

...for at 
overvinde 
tyngde­
kraften.
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Jeg tror, det 
er klaret!

Intet kan 
stoppe os nu!

Vi gjorde 
det!

Izzy kan reparere 
alt og er en  
mester i mekanik.

Tom, derimod, er 
videnskabsmand helt 
ind til benet …

...men han kan 
også give en 
hånd med.

De kan bygge alt 
sammen!

Hvor skal 
vi flyve hen 

først?

Hvor end  
vi vil!

Der er ingen 
grænser  
for os!



ADVENTURE COMIC
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Det ser ud til, 
at vi har et lille 

problem...

Det var  
min fejl...

Batteriet gik i 
stykker, da vi 
styrtede ned.

Vi har brug 
for ny elek­
trolytvæske.

Selv hvis vi finder 
vejen til midten, 

skal vi på en eller 
anden måde komme 

ud igen.

Jeg har  
en idé!

Hvorfor  
kigger vi  
ikke der?

...i det mindste 
lyser det i den 
rigtige farve!

Vil du gå  
ind i 

labyrinten?

...Jeg skulle have 
skelnet mellem 
navigationen og 
exoplanetens 

koordinatsystem.
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Body Module Assembly

P11x3
(kurz) P6
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    P5
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P7
(Pink)
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Monteringsvejledning

KROPSMODUL
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ENTFERNEN

B

AB
A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

ENTFERNEN

B

AB

A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

ENTFERNEN

B

AB

A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

6

7

8

Monteringsvejledning

Fjern kun  

hjælpedelen A15 efter  

trin 1 til 7 !

Skru de fire P10-skruer 
helt ind.

FJERN
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Seitenansicht
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KROPSMODUL

Rød

(lang)

P12 (lang)

P2  
(grå)

P3  
(blå)

P8  
(orange)

(hvid)

(grøn)
Sidevisning

(hvid)

(grøn)

(grå)

(blå)

(orange)

Sort
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B4

P9x3

1

2

B4

P9x3

1
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Monteringsvejledning



12

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

15

14

13

KROPSMODUL

Sørg for, at du har fjernet del 
A15, før du udfører trin 14.
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Wichtig!

D2

D3

A10

A10

D2&D3

D2&D3

A10

P17

Achte auf die genaue Ausrichtung des Stickers.*P17 befindet sich auf der weißen Sticker-Folie.

C1

Körper-Modul

Wichtig!

D2

D3

A10

A10

D2&D3

D2&D3

A10

P17

Achte auf die genaue Ausrichtung des Stickers.*P17 befindet sich auf der weißen Sticker-Folie.

C1

Körper-Modul

1

2

Monteringsvejledning

HOVEDMODUL

Kropsmodul

*P17 er på den hvide mærkatfolie. Vær opmærksom på den nøjagtige placering af klistermærket.

Vigtigt!
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A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

4

3

HOVEDMODUL

Grat

Grat

Grat

Grat

Skru de to P9-skruer  
i som vist her.

Fjern alt overskydende 
plastik før montering.
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Kabel nach unten drücken

Rot

Schwarz

BlauSchwarz

5

Monteringsvejledning

Tryk kablerne nedad

Blå

Rød

Sort

Sort
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P15

AAA(x4)

›  Einen Kurzschluss der Batterien vermeiden. Ein Kurzschluss 
  kann zum Überhitzen von Leitungen und zum Explodieren der 
  Batterien führen. 
›  Ungleiche Batterietypen (Akku und Batterie) oder neue und 
 gebrauchte Batterien dürfen nicht zusammen verwendet werden. 
›  Batterien müssen mit der richtigen Polarität (+ und -) eingelegt 
 werden. 
›  Nicht wiederaufladbare Batterien dürfen nicht geladen werden. 
 Explosionsgefahr! 
›  Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug herauszunehmen, 
 bevor sie geladen werden. 
› Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden. 
› Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen 
 werden. 
› Verbrauchte Batterien gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen. 
› Verformungen der Batterien vermeiden.

P15

7

P15

6

HOVEDMODUL
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1

2

3

1

2

8

1

2

3

1

2

1

2

3

1

2

1

2

3

1

2

Monteringsvejledning



18

Rechte Seite

Linke Seite

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

Grat

Grat

A9

P9

P9

A3

B10

C2

A4 A4

Seitenansicht

C2

A4 A4

Seitenansicht

10 11

9

C2

A4 A4

Seitenansicht

HOVEDMODUL

Sidevisning
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Rechte Seite

Linke Seite

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

B10

A9

A3

P9

Grat

Grat

Setze die Unterlegscheibe auf 
die Schraube und drehe sie dann 
gleich ein.

Lass dir von einem Erwachsenen helfen, sollte dir einer der nächsten Schritte schwerfallen.

P18

12

Monteringsvejledning

Fjern alt overskydende  
plastik før montering.

Grat

Højre side

Venstre side

Grat

Få hjælp af en voksen, hvis et af de følgende trin er svært for dig.

Placér skiven under skruen, og skru 
den derefter i.
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Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

14

13

BEN

Sørg for, at A18 sættes fast med et "klik".

Set fra bunden

Klik

Klik
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A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

15

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

Monteringsvejledning

Sørg for ikke 
at forveksle 
A1 med A2.

Set fra bundenSet fra bunden

Original størrelse

Tryk Tryk
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A16
B1

B13

A16

B1

x3

Drücke Drücke

A16
B1

B13

A16

B1

x3

Drücke Drücke

17

16

BEN

Tryk Tryk
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Ansicht von unten

Ansicht von unten

18

Monteringsvejledning

Set fra bunden

Set fra bunden
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x3

Achte auf die richtige Ausrichtung von A19

Achte auf die richtige Ausrichtung 
von A17

A17

A19

clickKlick

x3

Achte auf die richtige Ausrichtung von A19

Achte auf die richtige Ausrichtung 
von A17

A17

A19

clickKlick

20

19

Click

BEN

Vær opmærksom på, at A19 placeres korrekt.

Vær opmærksom på, at A17 placeres 
korrekt.
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x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1

21

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

Monteringsvejledning

Forveksl ikke A2 med A1.

Original størrelse
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P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

23

22

BEN
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x6

A12

1

2

A7
A7

B8

1

2

1

Monteringsvejledning
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2

B11
A8

B14

B7

B7

B12

B14

B7

A8

B7

Grat

Grat
Entferne vor der 
Montage alle 
Rückstände.

Grat

Grat

Arm R

Arm R

Arm L

Arm L

2

ARME

Fjern alt over-
skydende plastik 
før montering.

Arm

Arm

Arm

Arm

Fjern alt over-
skydende plastik 
før montering.

Grat

Grat

Grat

Grat
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Auf-
schrauben

Entfernen

Batterie (AAA) x 4 

Entfernen

Entfernen

Batterie ( AAA) x 4

AAA(x4)

›  Einen Kurzschluss der Batterien ver-
 meiden. Ein Kurzschluss kann zum  
 Überhitzen von Leitungen und zum 
 Explodieren der Batterien führen. 
›  Ungleiche Batterietypen (Akku und  
 Batterie) oder neue und gebrauchte 
 Batterien dürfen nicht zusammen 
 verwendet werden. 
›  Batterien müssen mit der richtigen 
 Polarität (+ und -) eingelegt werden. 
›  Nicht wiederaufladbare Batterien 
 dürfen nicht geladen werden. 
 Explosionsgefahr! 

›  Aufladbare Batterien dürfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen  
 geladen werden.
› Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden. 
› Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen 
 werden. 
› Verbrauchte Batterien gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen. 
› Verformungen der Batterien vermeiden.

Zuschrauben

Indsætning og udskiftning af batterier

Indsætning og udskiftning af batterier

Færdig!

Skru af

Skru i

Fjern

	› �Batterierne må ikke kortsluttes. 
En kortslutning kan medføre, at 
ledningerne overophedes, og at 
batterierne eksploderer. 

	› �Forskellige typer batterier eller nye og 
brugte batterier må ikke blandes.

	› �Batterierne skal indsættes med den 
korrekte polaritet (+ og -). Tryk dem 
forsigtigt ind i batterirummene. 

	› �Ikke-opladelige batterier må ikke 
genoplades. De kan eksplodere!

	› Genopladelige batterier må kun oplades under opsyn af en voksen.
	› Forsyningspolerne må ikke kortsluttes.
	› Brugte batterier skal fjernes fra legetøjet.
	› �Bortskaf brugte batterier i overensstemmelse med 
miljøbestemmelserne. Aldrig i husholdningsaffaldet.

	› Undgå at ødelægge batterierne.

Batteri (AAA) x 4

INDSÆTNING OG UDSKIFTNING AF BATTERIER
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KOM I GANG

Tænding og standby-tilstand
For at tænde Chipz skal du blot holde knappen på hans pande nede i 2 sekunder. Chipz' 
øjne lyser op, og han vil lave lyde. Han er nu i standby-tilstand og venter på et input fra 
dig.

Chipz er utålmodig. Hvis du lader ham vente, tramper han med fødderne og bipper for 
at minde dig om, at han venter. Hvis du lader ham vente i mere end 60 sekunder, vil 
han slukke af sig selv.

Switching off
For at slukke Chipz skal du gøre på samme måde som ved at tænde ham. Denne gang 
skal du holde knappen nede i 3 sekunder, så slukker Chipz. Han vil lave en slukkelyd, 
og hans øjne bliver mørke.

Tryk i 2 
sekunder

Tryk i 3 

sekunder
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Kom i gang

Følg-mig-tilstand
For at aktivere følg-mig-tilstand skal Chipz være i standby-tilstand. Nu skal du blot 
trykke på knappen på hans "pande" én gang kortvarigt, og så er følg-mig-tilstanden 
aktiveret. Chipz indikerer denne tilstand ved kun at lyse sit venstre øje kortvarigt op.

I følg-mig-tilstand registrerer Chipz genstande med 
sine infrarøde sensorer: 

Hold din hånd foran Chipz' ansigt. Hvis din hånd 
kommer for tæt på ham, vil han trække sig væk 
fra den.  Hvis du fjerner din hånd, vil han følge 
den, selv om du trækker den til siden ud af hans 
synsfelt.

TIP!
Chipz kan være kærlig: Hvis du har en ven, som også har en robot, der er tændt, kan Chipz følge denne anden robot, hvis han er i følg-mig-tilstand.

FØLG-MIG-TILSTAND
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UDFORSKE-TILSTAND

Udforske-tilstand
Hvis Chipz er i standby-tilstand, skal du trykke på knappen på hans "pande" to gange i 
træk for at aktivere udforske-tilstand.

Hvis Chipz er i følg-mig-tilstand, skal du blot trykke på knappen én gang.  Chipz indik-
erer udforske-tilstanden ved kun at lyse sit højre øje kortvarigt op.

Du kan altid skifte mellem udforske-tilstand og følg-mig-tilstand ved at trykke på 
knappen.

 

Chipz er ret stædig i udforske-tilstand. Han vil 
fortsætte med at gå ligeud, indtil han støder på 
en forhindring. Chipz registrerer forhindringer 
med sine infrarøde sensorer og undgår dem på 
egen hånd ved at dreje overkroppen og ændre 
retning.

TIP!
Det er virkelig sjovt at bygge en laby-rint af bøger eller kasser til Chipz og sende ham ind i den i udforske-til-
stand. Bare vent! Før eller siden finder Chipz selv en vej ud af labyrinten.
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Det er 
Chipz!

Ved du,  
hvor vi er?

Ahhhhhhhh!

Hvad…? 

Aner det ikke, 
men Chipz  

kender vist 
vejen.

...han er  
så sød!

Han er også  
intelligent og vil 
kortlægge denne 

labyrint!

Så kan vi 
slappe af.

BIP-BOP.  
VI ER DER NÆSTEN.

BIP. FØLG MIG!

VRE BIIIP!
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ADVENTURE COMIC
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Kom  
her  

over...

Jeg var begyndt 
at tro, at ingen 

havde set mit 
SOS-signal.

Kan I  
reparere  

min raket?

Men hvis du 
hjælper os, så 

kan vi helt  
sikkert tage  

dig med!

Men hvordan 
vil I finde  

ud af  
labyrinten?

Jeg har  
prøvet!

INTET PROBLEM!

JEG KAN HUSKE  
ALLE STIERNE!

FØLG MIG!

Det vil  
blive  

svært...

...og giv mig 
et knus!

Endelig 
kom der 
nogen.
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HUSHOLDNINGSROBOTTER
Robotter er nu også meget udbredt i vores hjem. De 

støvsuger eller slår græsplænen. Nogle kan endda 

rengøre vinduer. Med andre ord: De udfører opgaver, som 

er ret irriterende for os.

TJEK DET UD

 ROBOTTER I DAGLIG BRUG 
Robotter er blevet mere almindeligt for mange mennesker. Uanset om det er på 

børneværelser, på fabrikker, på hospitaler eller i haven - robotter bruges næsten 

overalt. Her er et par eksempler:

INDUSTRIELLE ROBOTTER
De fleste robotter findes på fabrikker og har et 
meget specielt job der, som de udfører med en 
meget høj grad af præcision. Det kan være 
svejsning, maling, boltning eller blot placering af 
dele meget præcist. Industrielle robotter ser 
som regel meget anderledes ud end robotter fra 
film. De består ofte kun af én stor arm eller er blot en kasse 
med hjul til automatisk at bringe dele fra A til B.

ANDRE ROBOTTER
Der findes naturligvis mange flere robotter. Der er 

robotter i indkøbscentre, som viser os vej.  På hospitaler 

hjælper de til under operationer, og militæret bruger 

mange forskellige robotter.

Funktionen bestemmer som regel i høj grad, hvordan robotter 

ser ud. Robotter, der ligner mennesker, hører som regel til gruppen 

af servicerobotter. Vi har direkte kontakt med disse robotter, og 

derfor er det en fordel, hvis de ser bekendt ud for vores øjne.  Vi 

mennesker har en tendens til at tillægge menneskelige egenskaber 

til robotter, der ligner mennesker.

TJEK DET UD
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TIP!
Infrarød stråling er usynlig for det menneskelige øje. Men der 

er et trick, du kan gøre for at se den alligevel: Se på Chipz' 

ansigt gennem et mobilkamera, mens han er i explorer eller  

i follow-me-tilstand. Du kan se en lilla glød i de gennemsigtige 

infrarøde sendere, som ikke er synlig for det blotte øje.

KUNSTIG INTELLIGENS
De fleste robotter er ikke særlig intelligente, fordi de blot følger deres 

programmering, eller fordi de er fjernstyret af mennesker. Robotter med 

kunstig intelligens er i stand til at lære og træffe deres egne beslutninger. 

Det gør dem autonome, hvilket betyder, at de kan udføre deres opgaver på 

egen hånd uden at have brug for en kommando til at gøre det. Et eksem-

pel af dette er selvkørende biler.

HVAD ER INFRARØDE SENSORER? 
Chipz skylder sin intelligens til de 
infrarøde sensorer på hans printkort. 
Hans infrarøde sendere 
(gennemsigtige) udsender infrarøde 
stråler. Disse reflekteres af objekter og 
registreres af de infrarøde modtagere 
(sorte). På denne måde kan Chipz 
undgå at støde ind i genstande. Jo 
kortere strålerne bevæger sig, jo 
tættere er forhindringen. Flagermus 
anvender en lignende teknologi, men 
de bruger ultralyd i stedet for infrarød 
stråling.

 IR-sender

 IR-modtager

TJEK DET UD
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